Evaluation 2017

Madchen-Workshop-Tage

,Auf die Platze — Technik — Los!*
an der Universitat Bamberg
Fakultat Wirtschaftsinformatik und Angewandte Informatik

02.11.-03.11.2017



Inhaltsverzeichnis

EINTEITUNG ..ot bbbt r et 5
A ] .41 o [1] o SRS 5
EVAIUBLION ... 6
V0] g T=T gt = Vo =] o oo T o SRS 7
1. PersONlICE DateN ... ..ci ittt sttt et sae ettt e st e b e st e e 7
L1, WAt DISE DU oottt ettt e e e s e e 7

1.2.  Inwelchem Land bist DU GEDOIENT....ccciiiiiiiiie e e e e 7

1.3. Inwelchem Land ist Deine Mutter GebOren?........ov e 8

1.4. Inwelchem Land ist Dein Vater 8ebOren? ........oociiiiie i 8

2. SCHUIISCRE DAtEN ...ttt ettt e b e sbe e e bee e sbe e e sneeesneeenneeenne 9
2.1.  Welche Klassenstufe BeSUChST DU? ........ccoviiiiiiiiiiiie ettt 9

2.2, Aufwelche SChule ENST DU ... e e e e e e e e e e e e e e e e s anenes 9

2.3, Name und Ort der SChUIE ..o e e 10

3. Informatikveranstaltungen an der Uni Bamberg .......cccuvvviiiiiiiiiiiii et 10
3.1.  Warst du schon einmal bei ,,Madchen und Technik® dabei? ......ccccoeeeeriiiiiiiiiiiiiiiiiiienenen. 10

3.2. Wennja, in welcher Stadt und wie oft hast Du schon teilgenommen? ...........cccccceevnnnnn. 11

3.3.  Wie hast du von ,,Madchen und Technik® erfahren?........ccccccvvveeiiiiiienae 12

3.4.  Warum nimmst Du bei ,,Madchen und Technik® teil? .......cccccverriiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeciiiane 13

B - = G 18] o 1T 1 [l o [P PRRR 13
IN MEINEM SPALEIEN BEIUT .. ..iiii i e e e e e e e e ra e e e e e esnnraeeeaeas 13

4.1. ... mOchte ich etwas machen das ich Ut Kann .........ccccceeriiiiriiciee e 13

4.2, ... mOchte ich etwas Gutes flir Menschen, Tiere und Umwelt tun...........oeoveevevecnnnnnnnnnes 14

4.3. ... mOchte ich flrr das, was ich kann und mache, gelobt werden ..........cccceecviieeieennnnen. 14

4.4. ...moOchteich viel Geld VErdienen ..........cccoceeriiiiiiiiie e e 15

4.5. .. mOchte ich etwas machen, was andere bewundern..........ccccovvvveiiieieeeeeeeeeeeeee e, 15

4.6. .. mOchte ich viel Freizeit haben ..o 16

4.7. .. mOchte ich gerne Chefin Werden ... e 16

4.8. .. mOchte ich gemeinsam mit anderen arbeiten .........cccccoovciiieei i, 17
MEIN BEIUT SOIITE ..ttt et sme e 17

4.9. .. NICht MANNEITYPISCN SEIN coneiiie e e e s e e enes 17
4.10. ... NICht fraueNntypiSCh SEIN ... e e e e 18
4.11. KOnntest Du Dir vorstellen, einen Beruf zu haben, der etwas mit Informatik zu tun hat?

18

4.12. Was haltst Du allgemein von Informatik? ..........ceeeiiiiiiieiiiiiciiee e 19
VOrNer & NACHNET ..o 20



5. In welchem Tatigkeitbereich kdnntest Du Dir vorstellen spater zu arbeiten? ........cccccccvvveeen.. 20

5.1.  Ich mbchte Menschen beraten und Ihnen etwas verkaufen (z.B. Kleidung, Brétchen,

1o L USSR 20
5.2.  Ich mOchte Kinder erziehen oder unterrichten..........cccoveeeiiiiiiiniieie e, 21
5.3.  Ich mOchte die Natur erforschen und neue Maschinen erfinden .........ccccccevveenieenieennen. 21
5.4.  Ich mOchte kranken Menschen oder Tieren helfen ..., 22

5.5.  Ich mdchte Dinge herstellen oder reparieren (z.B. backen, bauen, streichen, Autos
] o [ =T =Y o VO S SR 22

5.6.  Ich mbchte in der Landwirtschaft arbeiten (z.B. Tiere halten, Felder bearbeiten...)........23

5.7.  Ich mOchte in einem BUro arbeiten .........oooeiiiiiiiiiiie e 23

5.8.  Ich mOchte Programme flir Computer/Roboter/technische Geréte schreiben ................ 24
NaChhEr-FragebOgen.........coi i sae s 25
6. Beurteilung von ,,Madchen und TeChNiK™ ..........ouiiiiiieiee e e 25
6.1. Wie viele Workshops hast DU besuCht?............coeiiiiiiiiiiii e 25

6.2.  Welche Workshops hast Du besucht und welche haben Dir besonders gut gefallen? .....25

6.3.  Was hat Dir bei ,,MUT*“ am besten gefallen? ..........cccooiiriiiiiiieiiii s 26

6.4. Wie hat Dir ,,MUT" insgesamt gefallen? Gib uns eine Note: ........cccoccovveeiiiiiciieee e, 26

6.5. Was kONNen Wir VErbESSEINT .....cc.ui ittt st 26

6.6. Zu welchem Thema im Bereich Informatik sollten wir das ndchste Mal einen Workshop

] oL (=] o I O OO O PO PP PP PRSP PPPRIOTPPPRTON 27
6.7. Was denkst Du Uber solche Aktionen flr Madchen? .........ccccoeeiiiiiiiiiiiniiiieeee e 27
6.8. MOchtest Du uns sonst NOCh eTWas SAZEN? ........cceeiiiiiiiie et 27
WOrKShOP-Fragebogen ...t 29
7. Wenn Bilder [Ugen (11 BOZEN) ..cccuiieieiieeeeiieeeceee ettt e tee e rtee e e tee e st e e e sntae e e sateeeesnnaeaernsaeeenns 29
7.1.  Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?..........cccccoovciiiiiiicciiieee e, 29
7.2.  Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........ccccoeeieiiiiiieiiiiieccee e, 29
7.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........cccccovcviieiieiiccciieee e, 30
7.4, Was KONNEN Wir VErbeSSEINT ... ..coiiiiiiiiii ettt s e e s 30

8. Wie bleibt unser Geheimnis geheim (8 BOZEN) .....oeiiiiuiiiiiiei et 30
8.1.  Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?..........cccccooeciieiiiiccciiee e, 30
8.2.  Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........ccccoeeveiiiiiiieii e, 30
8.3.  Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........cccccoovciiieeiiiicciieee e, 31
8.4,  Was kONNEN Wil VEIDESSEINT ..ottt ettt sttt 31

9. Spielend Programmieren (11 BOZEN).......ueeiieiiiiiiieeeeeecieeee e e ettt e e e eettee e e e e e sarre e e e e e enaraeeeaens 31
9.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?.........cccccevveieeiiiinccieee e, 31
9.2.  Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?........ccccovvveiiiiiiiei e, 31
9.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........cccccovveiiieiiiiiiiciiene e, 32



9.4.
10.
10.1.
10.2.
10.3.
10.4.
11.
11.1.
11.2.
11.3.
11.4.
12.
12.1.
12.2.
12.3.
12.4.
13.
13.1.
13.2.
13.3.
13.4.

Was KONNEN Wil VEIDESSEIM P ..uuuuiiieiiiiiiieieiieeieee et ettt s e e e e e e e eeeeeab b eeseeeseeeenes 32

Crazy RODOTS (12 BOZEN) ....uvieeeieieieeciieee ettt e esiteeestee e e s taeeesataee e ntaeeesntaeesensseeesnsaeeesnsseeeensseeas 32
Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?..........cccovvvveveeeeineieiiinnnn, 32
Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........ccccovveeiiiiiiieeec e, 32
Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........cccccveeiiiiiiiiiiee e, 33
Was KONNEN Wi VEIDESSEINT ....cciiiiiiiiiiiie ittt ettt et e e st e e s sbee e s sbeeessareeeenns 33

Eyetracking — Augen erzahlen (12 BOZEN).....c.ueiicieeeiiiiie ettt e ree e e e e e e seaee e 33
Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?..........ccoovvevvveeeeinieniiinnnn, 33
Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........ccccvveeiiiiiiiieei e, 34
Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........ccccveeeiiiiiiiieeee e, 34
Was KONNEN Wi VEIDESSEINT ....cciiiiiiiiiiiie ittt ettt e e s sree e s sbeeessareeeenns 34

LOTWOIKSNOP (7 BOZEN) ..eeeiiiieiiieieee ettt ettt e ettt e e e e et e e e e e et b e e e e e e e e ntraeeaeeeenanreeas 34
Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?...........ccccooeeiieeeeiicciiieeee e, 34
Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........ccccvveeiiiiciiiieec e, 35
Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten ........ccccvveeiiiiiiiiieeee e, 35
Was KONNEN Wir VErDESSEINT .....oouiiiiiieie ettt st 35

Scratch Dir Deine eigene Welt (9 BOZEN) .....uviii ettt e et e e e e evrae e e e e 35
Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?...........ccccooeeiieeeeiiecviieeee e, 35
Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?.........cccovveeiiiiiiiieeiiicccieee e 36
Bewertung von Workshop-Aspekten nach NOten ........cocccvveeiiiiiiiiieeee e, 36
Was kONNEN Wir VErDESSEINT .....couiiiiiieite ettt sttt 36



Einleitung

Die von der Universitdt Bamberg organisierten ,,MUT — Madchen und Technik“-Workshop-Tage fanden
dieses Jahr bereits zum 13. Mal statt. An den letzten beiden Herbstferientagen (02.11.-03.11.2017),
dieses Jahr einen Tag kirzer aufgrund der zwei Feiertage in dieser Woche, konnten Mé&dchen zwischen
10 und 14 Jahren in insgesamt sieben Workshops spielerisch Einblicke in die Welt der Informatik
erhalten.

MUT findet derzeit an vier Standorten in der Region Oberfranken statt und richtet sich an Madchen
aller Schularten. Ziel des Projektes ist das Interesse von Mé&dchen und jungen Frauen flir die Welt der
Informatik und Technik zu wecken, um so langerfristig den Anteil weiblicher Studierender in den MINT-
Berufen (Mathematik, Informatik, Naturwissenschaften und Technik) zu erhOhen.

Die Informatik-Schnupperkurse fanden zum nun sechsten Mal an dem neuen Standort der Fakultét
Wirtschaftsinformatik und Angewandte Informatik auf der ERBA-Insel statt. Dort konnten die
interessierten Madchen Fragen nachgehen wie: Was steckt eigentlich in einem Rechner? Wie kann ich
einem Roboter das Tanzen beibringen? Und wie bleiben meine Daten geheim?

Wer an einem oder mehreren Workshops teilnehmen wollte, musste sich vorab online fir die
Veranstaltung anmelden (unter nachwuchs.wiai.uni-bamberg.de/mut.html). Die Madchen wurden
dabei durch gezielte Verteilung der Flyer an Schulen lber die Veranstaltung informiert.

Anmeldung

Insgesamt meldeten sich 42 Madchen flr die Workshops an, wobei sich zahlreiche Mé&dchen fir bis
zu vier verschiedene Workshops registrierten. Die Anzahl der Teilnehmerinnen verteilte sich dabei
wie folgt auf die verschiedenen Workshops:

e  Wenn Bilder lligen 12 Teilnehmerinnen
e Wie bleibt unser Geheimnis geheim? 9 Teilnehmerinnen
e Spielend Programmieren 10 Teilnehmerinnen
e Crazy Robots 12 Teilnehmerinnen
e Eyetracking 11 Teilnehmerinnen
e LGtworkshop 10 Teilnehmerinnen
e Scratch Dir Deine eigene Welt 8 Teilnehmerinnen



Fvaluation

Die Erhebung wurde, wie bereits in den vergangenen Jahren, auf Basis der Fragebtgen vor und nach
der Veranstaltung, sowie der jeweiligen Workshop-Fragebtgen durchgefiihrt. Die Madchen sollten
dabei vor Beginn der MUT-Workshop-Tage, nach jedem besuchten Workshop und nach Ende der
Veranstaltung einen Fragebogen ausfllen.

Um die Ausgangs- und Abschlussfragebdgen eindeutig zuordnen zu kdnnen, wurden die Madchen zu
Beginn jedes Fragebogens aufgefordert, einem Beispiel folgend eine sechsstellige Geheimzahl zu
bilden. Zudem wurden persOnliche Daten der Teilnehmerinnen sowie ihre Interessen und
Bewertungen der Veranstaltung abgefragt.

In den workshop-spezifischen FragebOgen sollten die Maddchen unmittelbar im Anschluss an einem
Workshop ihre Beurteilung abbilden. Die Ausgangs- und Abschlussfrageb0gen enthalten identische
Fragen. Auf diese Weise konnten Verdnderungen in den Einstellungen der Madchen zur Informatik
nach Besuch der Veranstaltung direkt abgebildet werden. Es liegen fiir 42 Madchen Vorher- und fiir 41
Madchen Nachher-FragebOge vor. Bei 39 der Teilnehmerinnen konnten die FragebOgen aufgrund der
Geheimzahl eindeutig einander zugeordnet werden. Diese gehen damit in die Auswertungen der
Vergleichsfragen zu kurzzeitigen Einstellungsdnderungen ein.



Vorher-Fragebogen

1. Personliche Daten
1.1. Wie alt bist Du?

Wie alt bist Du?

15Jahre [N

14)ahre I s

13Jahre [ 15
12Jahre [ o

11Jahre NN -

10Jahre [ 1

1.2. In welchem Land bist Du geboren?

In welchem Land bist Du geboren?

Schweiz I 1



1.3. In welchem Land ist Deine Mutter geboren?

In welchem Land ist Deine Mutter geboren?

Deutschiand | s¢

Kanada l 1
Rumanien l 1
Ukraine l 1

Polen l 1

1.4. In welchem Land ist Dein Vater geboren?

In welchem Land ist dein Vater geboren?

Deutschland | 36

Inder Ostsee [l 1
Athiopien I 1
Luxemburg [l 1

Ukraine [l 1

ush Il 2



2. Schulische Daten
2.1. Welche Klassenstufe besuchst Du?

Welche Klassenstufe besuchst Du?

9.Klasse [N 3

8.Klasse [N

7.klasse [N 17
6.Klasse NN

S.Klasse [N S

4.Klasse [N 2

2.2. Auf welche Schule gehst Du?

Auf welche Schule gehst Du?

andere Schule I 1

Realschule - 4

Grund-/Hauptschule - 3



2.3. Name und Ort der Schule

Name und Ort der Schule

Viktor-von-Scheffel Realschule Bad Staffelstein
Staatliche Realschule Hirschaid

Realschule ScheRlitz

Merania-Gymnasium Lichtenfels
Markgraf-Georg-Friedrich-Gymnasium Kulmbach
Maria-Ward-Gymansium Bamberg

Kilian Grundschule ScheRlitz
Herder-Gymnasium Forchheim

Grund- und Mittelschule Hirschaid
Georg-Hartmann-Realschule Forchheim
Gaustadter Grundschule Bamberg
Friedrich-Rickert-Gymansium Ebern
Franz-Ludwig-Gymnasium Bamberg
ETA-Hoffmann-Gymnasium Bamberg
Eichendorff-Gymnasium Bamberg
Ehrenbiirg-Gymnasium Forchheim
Dietzenhofer-Gymnasium Bamberg
Clavius-Gymnasium Bamberg
Caspar-Vischer-Gymnasium Kulmbach
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Informatikveranstaltungen an der Uni Bamberg
3.1. Warst du schon einmal bei ,Madchen und Technik” dabei?

Warst Du friher schon einmal bei "MUT" dabei?

e _ T

0 5 10 15 20 25 30

=
o

10



3.2. Wenn ja, in welcher Stadt und wie oft hast Du schon teilgenommen?

Bamberg

Bayreuth

1 Mal

11



Coburg

1 Mal

3.3. Wie hast du von ,,Madchen und Technik” erfahren?

Wie hast Du von "MUT" erfahren?
0 5 10 15 20

Freundinnen IS 3
Mitschilerinne [ 2
Schule, Lehrerlnnen I 16

Zeitung 0
Radio 0

Internet NN ©

Eltern, Verwandte, Erwachsene Bekannte |- 19
Die Uni Bamberg hat mich informiert Ml 1

auf eine andere Art 1l 1

Und zwar:

e Von meinem Bruder aus der Grundschule
e  Flyer (2x)

12



3.4. Warum nimmst Du bei ,Madchen und Technik” teil?

Warum nimmst du bei "MUT" teil?

Aus einem anderen Grund, und zwar . . . 0
Die Ferien waren sonst zu langweilig 1IN 4
Eine Freundin macht auch mit NS 11
Ein(e) Lehrer(in) meinte, es wéare etwas fir... I 4
Eine Freundin, die schon dabei war, hat mir... Il 4
Ich finde Technik / Informatik super GGG 19

Meine Eltern meinten, ich soll mitmachen I 5

Ich war neugierig und wollte es ausprobieren I 23

Ich habe schon mal teilgenommen und es... I 14

0 5 10 15 20

4. Tatigkeitsbereiche
In meinem spateren Beruf

4.1. ... mochte ich etwas machen das ich gut kann

... mochte ich etwas machen, das ich gut kann

unwichtig = 0
kaum wichtig = 0
maRig wichtic [ I 3
wichti | o
sehr wichtic | 18

25

25

13



4.2. ... mochte ich etwas Gutes fir Menschen, Tiere und Umwelt tun

... mochte ich etwas Gutes fiir Menschen, Tiere
oder Umwelt tun

unwichtic [N 2
kaum wichtig [N 2
maRig wichtic [ EEEE—— 13
wichtig | EE— 11
sehr wichtic | E—— 13

0 2 4 6 8 10 12 14

4.3. ... mochte ich fur das, was ich kann und mache, gelobt werden

... mochte ich fir das, was ich kann und mache,
gelobt werden

unwichtig . 1
kaum wichtic [[INENEGGNEGEEE ©
magig wichtig |G 20
wichtig [N -
sehr wichtig  [[INEGEGN S

14



4.4. ... mochte ich viel Geld verdienen

... mochte ich viel Geld verdienen

unwichtig | 0

kaum wichtig _ 3
mafig wichtig | 15

wichtig | 19
sehr wichtig _ 5

4.5. ... mochte ich etwas machen, was andere bewundern

... mochte ich etwas machen, was andere
bewundern

unwichtig [ NEREG -
kaum wichtig [ 12
maRig wichtic | 16
wichtig  [INNEG 4
sehr wichtic  [NNNENEGERNEEN -

15



4.6. ... mochte ich viel Freizeit haben

... mochte ich viel Freizeit haben

unwichtig || I
kaum wichtig _ 3
magig wichtic |— 07
wichtic [ s
sehr wichtig - 2

4.7. ... mochte ich gerne Chefin werden

... mochte ich gerne Chefin werden

urwiichiic - I 1o
kaum wichti |
magig wichtig | -
wichtig _ 4

sehr wichtig - 1

16



4.8. ... mochte ich gemeinsam mit anderen arbeiten

... mochte ich gemeinsam mit anderen arbeiten

unwichtig - 1
kaum wichtig - 1
mafig wichtig _ 6
wichtic [ 15
sehr wichti | 15

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

Mein Beruf sollte

4.9. ... nicht mannertypisch sein

... nicht mannertypisch sein

urwichiie - I 5
kaum wichtig _ 7
maRig wichtig [ NI 2
wichtig . 1

sehr wichtig - 2

17



4.10. ... hicht frauentypisch sein

... hicht frauentypisch sein

unwichti | o
kaum wichtig _ 8
mafig wichtig - 4
wichtig . 1

sehr wichtig | 0

4.11. Konntest Du Dir vorstellen, einen Beruf zu haben, der etwas mit Informatik zu
tun hat?

Konntest Du Dir vorstellen, einen Beruf zu haben,
der etwas mit Informatik zu tun hat?

Das weiR ich nicht [ s

Nein, denn das passt nicht gut zu mir . 2
Eher nein, das liegt mir nicht so . 2
Eher ja, aber ich weilf noch nicht genau, was _ 10

ich machen kénnte

Ja, auf jeden Fall, das passt gut zu mir [l 3

18



4.12. Was haltst Du allgemein von Informatik?

Was haltst Du allgemein von Informatik?

Ich weil’ nicht so richtig, was mit Informatik
gemeint ist

Ich habe ungern mit Informatik zu tun, weil
ich damit nicht gut zurecht komme

Manchmal ist es schwierig mit Informatik

zurecht zu kommen, und deshalb macht es...

Ich interessiere mich fir Informatik, bin aber
im Umgang damit etwas unsicher

Ich habe sehr gern mit Informatik zu tun und
komme damit gut zurecht

B 4

15

20

19



Vorher & Nachher

Die Fragen zur Berufsvorstellung in verschiedenen Tatigkeitsbereichen und zur allgemeinen
Meinung von Informatik wurden sowohl in der Vorher- als auch in der Nachher-Befragung
aufgefiihrt, um herauszufinden, ob die Einstellungen der Teilnehmer durch die gemachten
Erfahrungen (zumindest kurzfristig) beeinflusst wird.

Hier wurden nur die Antworten der 39 Madchen beriicksichtigt, die sowohl den
Ausgangsfragebogen wie auch den Abschlussfragebogen beantwortet haben.

5. In welchem Tatigkeitbereich kdnntest Du Dir vorstellen spater zu arbeiten?

5.1. Ich mochte Menschen beraten und lhnen etwas verkaufen (z.B. Kleidung, Brotchen,
Autos...)

Ich mochte Menschen beraten und Ilhnen etwas
verkaufen

schiecht vorstellen | — 1)
et L e,
5

gut vorstellen

sehr gut vorstellen

oI

o
N
I
[$))
%)
)
=
N

14 16 18

M nachher ®vorher

20



5.2. Ich mochte Kinder erziehen oder unterrichten

Ich mochte Kinder erziehen oder unterrichten

gar nicht vorstellen r 6
schlecht vorstellen “ g
. 18
viellicht | s 2>
gut vorstellen - 6

sehr gut vorstellen - %
0

B nachher ®vorher

5.3. Ich mochte die Natur erforschen und neue Maschinen erfinden

Ich mochte die Natur erforschen und neue
Maschinen erfinden

gar nicht vorstellen

schlecht vorstellen

vielleicht | — 15

sehr gut vorstellen —4 6
0 2 4 6 8 10 12 14 16

B nachher ®vorher

21



5.4. Ich mochte kranken Menschen oder Tieren helfen

Ich mochte kranken Menschen oder Tieren helfen

gar nicht vorstellen

schlecht vorstellen

vielleicht

gut vorstellen

sehr gut vorstellen

5.5. Ich mochte Dinge herstellen oder reparieren (z.B. backen, bauen, streichen, Autos

ww

reparieren...)

M nachher ®vorher

10

Ich mochte Dinge herstellen oder reparieren

gar nicht vorstellen

schlecht vorstellen

vielleicht

gut vorstellen

sehr gut vorstellen

I

5 10

M nachher M vorher

15

14

20

22



5.6. Ich mochte in der Landwirtschaft arbeiten (z.B. Tiere halten, Felder bearbeiten...)

Ich mochte in der Landwirtschaft arbeiten

|\'

gar nicht vorstellen 11

13

schlecht vorstellen 13

rl

vielleicht

sehr gut vorstellen

13

oI
N

o
N

4 6 8 10 12 14

B nachher ®vorher

5.7. Ich mochte in einem Biro arbeiten

Ich mochte in einem Biiro arbeiten

gar nicht vorstellen h 5
schlecht vorstellen h .
vielleicht | ey 17
gut vorstellen “ q
sehr gut vorstellen t 3

0 2 4 6 8 10 12 14 16 18

B nachher ®vorher

23



5.8. Ich mochte Programme flir Computer/Roboter/technische Gerate schreiben

Ich mochte Programme fiir
Computer/Roboter/technische Gerate schreiben

gar nicht vorstellen “ 3
schlecht vorstellen “ 4
vieleicht | — 3
gutvorstellen [ —— 12
sehr gut vorstellen h 5

B nachher ®vorher

24



Nachher-Fragebogen

6. Beurteilung von ,,Madchen und Technik”
6.1. Wie viele Workshops hast Du besucht?

Wie viele Workshops hast Du besucht?

w
[e)]

6.2. Welche Workshops hast Du besucht und welche haben Dir besonders gut gefallen?

Welche Workshops hast Du besucht und welche
haben Dir besonders gut gefallen?

Scratch Dir Deine eigene Welt [ >
Lotworkshop [
Eyetracking I
Crazy Robots [ >

Spielend programmieren =
Wie bleibt unser Geheimnis geheim? [———— 3
Wenn Bilder ligen [

0 2 4 6 8 10

M besonders gefallen M besucht

25



6.3. Was hat Dir bei ,MUT“ am besten gefallen?

Am besten hat mir gefallen ...

etwas anderes ... M 6
zu sehen, was Studierende machen [ 5
wie die Betreuerinnen/Betreuer mit uns... NN 14
mit Technik zu tun zu haben IS 15
die Universitdt Bamberg kennen zu lernen NN 14
nur mit Mddchen zusammen zu sein [N 11
dass ich etwas Neues gelernt habe I 27
dass man so viel selber machen kann I 33

0 5 10 15 20 25 30 35

Etwas anderes und zwar:

e Spald zu haben

e zulernen, wie man ein Spiel programmiert

e dassich jetzt geheime Botschaften schreiben kann
e ich interessiere mich flr Technik

6.4. Wie hat Dir ,,MUT" insgesamt gefallen? Gib uns eine Note:

Wie hat Dir "MUT" insgesamt gefallen? Gib uns

eine Note:
Note 5 0
Note4 O
Note 3 0

Note 2 I 1/
Note 1 I ¢

6.5. Was konnen wir verbessern?
o mehr verschiedene Workshops
e nichts :) (8x)
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langere Kurszeiten (2x)

Ich wilirde mich immer noch Uber mehr Essen freuen und dass man vielleicht langsamer und
deutlicher erklért

Flr jeden einen eigenen Computer

mehr Stationen bei manchen Workshops

mehr Arbeitsblétter oder Blatter mit Infos, kleinere Gruppen

besser erkléren (2x)

LAnger am Computer zu bearbeiten

6.6. Zu welchem Thema im Bereich Informatik sollten wir das ndchste Mal einen

Workshop anbieten?
3D Drucker
vielleicht zu einfachen "Grundprogrammen" wie Excel, PowerPoint oder Word
YouTube-Videos schneiden
PowerPoint-Prasentationen
eine eigene Homepage erstellen
wie man lernt schnell am Computer zu schreiben
mehr Essen
Video bearbeiten
Vielleicht ein Programm mit dem man Figuren oder so etwas in der Art erstellen kann
Gefahren im Internet

6.7. Was denkst Du Uber solche Aktionen fir Madchen?

Was denkst Du Uber solche Aktionen fir
Madchen?

Ich wiirde gerne 6fter an solchen Aktionen... I 18

Es sollte mehr solche Aktionen nur fir... GGG 12

Aktionen nur fur Madchen sind unfair, weil... IIIIIGE 4

Mir ist es egal ob Jungs auch dabei sind, ich... NN 15

Nur mit Madchen zusammen machtes...| 0

Ohne Jungs traut man sich eher, etwas... [IIIIEEGEGGS 12

Wenn man nur mit Madchen zusammen... [N 7

0 5 10 15 20

6.8. Mochtest Du uns sonst noch etwas sagen?

Nein (6x)
Fenster auf!!!
mir hat alles sehr gut gefallen und ich mdchte sowas wieder machen

Dass ihr diese Workshops weitermachen sollt
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Ich fand es super!!!

es war toll

sehr schOn und interessant
Danke!
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Workshop-Fragebogen
Am Ende jedes Workshops erhielt jede Teilnehmerin einen Fragebogen zur Bewertung des eben
absolvierten Workshops. Die Auswertung berlicksichtigt alle vorliegenden Workshop-Fragebdgen.
Dadurch, dass nicht fiir jeden Workshop alle Teilnehmerinnen die FragebOgen ausgeflllt haben,
unterscheiden sich in einzelnen Workshops die Anzahl der Teilnehmerinnen und die Anzahl der
zurlickerhaltenen Workshop-Fragebbgen. Aus den einzelnen Workshops liegen jeweils an
Fragebbgen vor:

Anzahl der Bogen aus den einzelnen Workshops

Scratch Dir Deine eigene Welt NGNS o
Lotworkshop NN 7
Eyetracking NN 12
Crazy Robots [N 12
Spielend Programmieren NGNS 11

Wie bleibt unser Geheimnis geheim? [INENEEGEEN 3

Wenn Bilder ltigen INN——" 11

0 2 4 6 8 10 12 14

7. Wenn Bilder Iigen (11 Bogen)

7.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

Eigentlich fand ich alles schOn, aber am allerbesten, dass wir selbst bearbeiten konnten
Der ganze Workshop

Mein Bild sieht gut aus

freies und selbststédndiges Arbeiten

mehr in Informatik gelernt

Dass wir Bilder erstellen durften

Herauszufinden, wie das funktioniert

Dass wir ein eigenes Bild erschaffen durften

alles

Dass man gelernt hat wie man mit dem Computer Bilder ver@ndern kann
Ich habe viel Neues kennengelernt

7.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

Ich fand den Vortrag etwas langweilig

war nicht so einfach

zu wenig Erkldrungen

schnelle Erkldrungen am Computer

Der Vortrag am Anfang (1/2 h) war zu lang
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gar nichts
Ich habe nicht alles so gut verstanden

7.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Wenn Bilder lligen - Bewertung nach Noten

Note 4 oy

Note 5

M Betreuer M Erklarungen M Gruppengrofle Insgesamt

7.4. Was konnen wir verbessern?

mehr Betreuer/Zeit

besser und jeden Schritt erkldren

langsamer erkléren

Nichts, mir hat alles gefallen

langer bearbeiten

Ich wiirde mich (iber ein paar mehr SuRigkeiten freuen

Wie bleibt unser Geheimnis geheim (8 Bdgen)

8.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

Dass wir gelernt haben Geheimbotschaften zu schreiben und zu entschliisseln
Quatsch zu machen

Verschiedene Verschliisselungen kennen zu lernen

Eigentlich alles

Dass man Sachen verschllsseln kann!

alles

Ich fand alles richtig cool

7/10 Punkte

8.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

Dass meine Nachbarin manchmal genervt hat
Strenge
Nichts (3x)
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Er redet manchmal zu schnell

8.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Wie bleibt unser Geheimnis geheim - Bewertung

nach Noten

Note 4 [

Note 5  m—

M Betreuer M Erklarungen M Gruppengrofie Insgesamt

8.4. Was kdonnen wir verbessern?

mehr experimentieren!
Etwas spannender gestalten (2x)
die Folien aktualisieren

Spielend Programmieren (11 Bogen)

9.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

Dass wir selbst Spiele entwickeln durften

Dass wir selber Spiele erstellt haben!

Dass wir am Schluss selbst Programmieren durften
Dass man viel ausprobieren durfte

Das Spiel selber zu programmieren

Am Ende selbst ein Spiel zu bauen

Die Spiele zu programmieren

Das Programmieren und Austesten

Das Austesten

Es war sehr cool und ich hatte eine nette Partnerin
Die freie Arbeit und das Teamwork

9.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

Dass es so schwierig war
nichts

Eigentlich nichts, es war nur etwas doof, dass ich Hunger hatte, es aber nichts gab
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10.

eigentlich gar nichts, vielleicht, dass es zu kurz war

9.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Spielend Programmieren - Bewertung nach
Noten

0 2 4 6 8 10 12

M Betreuer M Erklarungen GruppengroRe Insgesamt

9.4. Was kdnnen wir verbessern?

Nichts (2x)

Dass noch ein Betreuer mehr dabei ist
Flr jeden einen eigenen Computer
mehr Zeit und was zu essen

langere Kurszeiten

Crazy Robots (12 Bogen)

10.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

Alles (6x)

Das Zusammenbauen der Roboter

Das Bauen und Programmieren

Das Zusammenbauen und Austesten

Dass wir selbst bestimmen konnten, was der Roboter machen soll
Dass wir Roboter gebaut haben

Das Programmieren der Roboter

10.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

zu wenig Betreuer

Das Zerlegen

Es ware gut, wenn man Arbeitsblatter bekommt, auf die man dann nochmal gucken kann,
wenn man nicht mehr weiterkommt!

Nichts (4x)

Das Programmieren und Zerlegen

32



e Es war nur eine Betreuerin da
e wenn man nicht wusste, wie man baut
e Dass uns nur eine Erwachsene betreut hat

10.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Crazy Robots - Bewertung nach Noten

0 2 4 6 8 10 12

(e —
Note 1

|
Note2 EEEEEEE

Note 3  s—

Note 4
Note 5
M Betreuer M Erklarungen M GruppengrofRe Insgesamt
10.4. Was kdnnen wir verbessern?

e mehr Betreuer

e Arbeitsblatter verteilen, Gruppe verkleinern

e Beim Befehle geben mehr erklaren

e Nichts (3x)

e das ndchste Mal mehr Computer

e Dass es mehr Betreuer gibt, ich glaube, es war zu viel flir XX
e gar nichts, ihr wart richtig gut

11. Eyetracking — Augen erzdhlen (12 Bogen)

11.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?
e Der Workshop

e Das Spiel mit den Instrumenten, Eyetracking

e Das ganze Spielen, die Aufzeichnungen

e Das Eyetracking am Computer

o alles

e  Maltisch

e Dass wir die Spiele ausprobieren konnten, dass wir das Eyetracking ausprobieren konnten =
alles

e Eigentlich alles
e Dass mit den Eyetrackern
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Dass man es selber ausprobieren durfte (also Eyetracking) und das Spiel mit den
Instrumenten, die dann immer lauter wurden
Dass wir alles selbst ausprobieren durften

11.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

Nix

Der Tisch hat gebugt

war nach einer gewissen Zeit langweilig
mir hat alles gefallen

dass er so kurz ist

Dass es mit der Zeit schon ein bisschen langweilig war, weil man nur auf diesen Tisch gemalt

hat oder das Spiel mit den Instrumenten gespielt hat
Es war ein bisschen schade, dass der Musikteppich nicht richtig funktioniert hat

11.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Eyetracking - Bewertung nach Noten

0 2 4 6 8 10 12
Note 1 TR —
—
Note 2
Note 3
Note 4
Note 5
M Betreuer M Erklarungen GruppengroRe Insgesamt
11.4. Was kénnen wir verbessern?
e DenTisch

Die Musik bei der Wiese dndern

Dass man noch ein bisschen mehr Mdglichkeiten hat was zu machen, wéhrend eine beim
Eyetracking ist

mehr Stationen

12. Lotworkshop (7 Bogen)
12.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

Das Bauen und Programmieren
L6ten (2x)
selber 16ten, die Uhr dann mit nach Hause nehmen
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o alles
e Der Workshop
e Dass man eine Uhr selber [6ten durfte

12.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?
e nichts

e Dass meine Uhr nicht ging

e Der Geruch

e Dass man so wenig Zeit hat! (2x)

o Alles
12.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten
Lotworkshop - Bewertung nach Noten
0 1 2 3 4 5 6 7 8

Note 3
Note 4
Note 5
M Betreuer M Erklarungen M Gruppengrofle Insgesamt
12.4. Was kdnnen wir verbessern?
e nichts

13.

e mehr Zeit!

Scratch Dir Deine eigene Welt (9 Bogen)
13.1. Was hat Dir an dem Workshop besonders gut gefallen?

e Dass man einiges gelernt hat und schon ein bisschen programmiert hat, die Betreuer waren

nett
e Dass ich mein eigenes Minispiel programmieren konnte
e Dass man kreativ sein kann (2x)
e Dass man sein eigenes Programm erstellen durfte!
e Das Programmieren
e Programmieren, Essen, Trinken
o Alles!!

e Dass wir selbst Spiele programmieren durften
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13.2. Was hat Dir an dem Workshop nicht so gut gefallen?

gar nichts (2x)

Zeit war zu wenig (2x)

Dass die Leiter so viel erklart haben

Dass die Leute so viel und lange erklédrt haben und so hatten wir weniger Zeit
Es war so warm (2x)

13.3. Bewertung von Workshop-Aspekten nach Noten

Scratch Dir Deine eigene Welt - Bewertung nach
Noten

M Betreuer M Erklarungen M Gruppengrofle Insgesamt

13.4. Was konnen wir verbessern?

Das Programmieren zeigen und nicht nur fertige Spiele zum Erklaren zeigen
mehr Zeit und groBere Figurenauswahl (Justin Bieber) (2x)

klrzer erkléren (2)

Fenster auf! (2x)

nichts
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