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Miss Technik & Co

Bestimmt ist auch fiir dich etwas dabei: ONLINE ANMELDUNG:
Bitte melde Dich online zwischem dem

i i « dreiTage Programm mit vielen Workshops
Du bist zwischen 10 und 14 Jahren alt S p 1. und 21. Oktober zu den einzelnen Workshops

und hast keine Lust, in den Ferien zuhause deblidediz) unter www.mut.uni-bamberg.de an,
. lange Computernacht mit Abendessen und
rumzusitzen? -
) . . Friihstiick
Darm k(?mm in den Herbstferien a_n dlef «  Abschlussprasentation, zu der alle Eltern
Universitdt Bamberg und mach mit beim herzlich eingeladen sind

N Tl
Programm von, Auf die Platze Ted_mlk lost". Die Teilnahme kostet pro Workshop 3,00 Euro und fiir die
Du kannst Neues rund um Informatik entdek- Lange Computernacht 5,00 Euro, bei vier oder mehr

ken und in vielen verschiedenen Workshops Workshops héchstens 12,00 Euro.
selbst aktiv werden: konstruiere, experimen- Das Geld wird vor Ort eingesammelt.
tiere, programmiere und vieles mehr...

Die Fakultat WIAI bietet viele verschiedene Nach-

S50 SIS LGRS T wuchsprojekte an - alle Infos und Programme unter

Unbedingt schnell anmelden, denn die zum Studierendenpreis in der Cafete

Platze sind begrenzt! der Universitét Bamberg. . .
www.uni-bamberg.de/wiai/nachwuchs

KO N TA KT & I N FOS - DieVergabe der Platze erfolgt nach Eingang der Anmeldungen. Es kann daher nicht garantiert werden,
dass bis zum Anmeldeschluss tatsachlich Platze verfiighar sind.

FUR ELTERN

Eine Teilnahmebestatigung mit Infobrief erhalten Sie aus organisatorischen Griinden erst etwa eine
Woche vor der Veranstaltung.

Universitat Bamberg, Fakultat WIAI
Prof. Dr. Ute Schmid, Tanja Fiehl, M.A.
An der Weberei 5, 96047 Bamberg
0951 - 863-2860 oder 863-2806 « Der Infopoint mit Anmeldung ist taglich von 9.30 bis 10.00 Uhr und von 13.30 bis 14.00 Uhr besetzt.
nachwuchs.wiai@uni-bamberg.de

Die Workshops finden in den Raumen der Universitdt Bamberg am neuen Standort ERBA-Insel (Gelénde
der Landesgartenschau) statt.

,MUT - Méadchen und Technik” an der Universitat Bamberg wird unterstiitzt durch:
Bickerei Seel, Getranke Stocklein, Neue Collibri Buchhandels-GmbH ,Auf die Platze - Technik - los!” gibt es ibrigens

oberfrankenweit an insgesamt sechs Standorten.

b rose S serkese ﬂ\{) Alle Infos und Programme unter
~

Technik fiir Automobile Bamberg
www.mut-oberfranken.de
o Bundesagentur fiir Arbeit STADT BAMBERG
globald i gltal . de Agentur fiir Arbeit GLEICHSTELLUNGSSTELLE

Bamberg - Coburg
,MUT - Madchen und Technik” ist ein Projekt der Hochschule Coburg und wird aus Mitteln der Agentur fiir Arbeit Coburg gefordert.



MO.
27.10.

DI.
28.10.

Eyetracking - Augen erzahlen

Spielend programmieren

Wir entwickeln ein einfaches Computer-
spiel. Dies umfasst die Gestaltung einer
Spielwelt ebenso wie die Programmie-
rung der Spielregeln. Mit einem graphi-
schen Editor baust Du Dir aus einfachen
Grundelementen ein Spiel nach Deinen
Wiinschen.

10:00 - 13:00 Uhr

Mach Dir Deine eigene Welt

Trampolin springen am Strand, Tiere
pflegen, Fledermause jagen, Kostiime
wechseln, ... Baue Dir interaktive Welten
mit der Programmiersprache Scratch.
Ganz nebenbei lernst Du Grundkon-
zepte des Programmierens und erste
Standardalgorithmen kennen.

10:00 - 13:00 Uhr

Festakt - 10 Jahre MUT

MUT feiert Geburtstag: Mit GruBworten
aus der Stadt & Universitdt Bamberg
sowie einem Riickblick in Bildern wird
das erste runde Jubildum von MUT an
der Universitdt Bamberg gefeiert.

12:00 - 14:00 Uhr

Das Internet der Dinge

Hast Du Dich schon einmal gefragt, was
passiert, wenn Alltagsgegenstande

wie Dein Haustiirschliissel oder ein
KiihIschrank intelligent werden und eine
eigene Internet-Adresse bekdmen? Hier
lernst Du wie das Internet funktioniert
und was damit in Zukunft noch alles
maglich sein kdnnte.

14:00 - 17:00 Uhr

Crazy Robots

3D Welten am Computer

Geheimnisse Sozialer Netzwerke

Wir wagen einen Blick in unsere Facebook-
Netzwerke und suchen mit modernster
Software Antworten auf spannende
Fragen: Wie sieht unser Freundesnetzwerk
aus? Was weil} Facebook iiber uns und iiber
Menschen, die gar kein Facebook-Konto
haben?

14:00 - 17:00 Uhr

www.mut.uni-bamberg.de

Mein Computer

Wir liiften das Geheimnis, was ein
Computer alles braucht, damit Du Spiele
spielen, im Internet surfen oder Texte
verarbeiten kannst. Was muss iiberhaupt
da sein, und wie hangen die einzelnen
Teile zusammen?

14:00 - 17:00 Uhr

Vortrag: Farben und Bilder

Lerne, wie Du aus einfachen Bauteilen
dreidimensionale Objekte und Welten
erschaffen kannst. Mit Deinen ersten
Schritten als Programmiererin wirst Du
erfahren, wie Du diese Dinge sogar in
Bewegung versetzen kannst.

Du lernst, wie Eyetracking funktioniert.
Wir werden deine Augenbewegungen
aufzeichnen, wahrend du am Computer
sitzt und kleine Aufgaben ausfiihrst. Bei
der gemeinsamen Auswertung kdnnen
wir sehen, welche Elemente dich z. B. auf
Webseiten am meisten interessieren.

In diesem Workshop kannst Du einen
Roboter bauen und ihm am Computer
sagen, was er tun soll. Programmiere
Deinen Roboter so, dass er fahren,
drehen, tanzen, blinken oder auch mu-
sizieren kann! - Schafft es Dein Roboter
auch durch einen Hindernisparcours?

Der Computer ist eine Rechenmaschine,
die nur mit 0 und 1 arbeitet. Wie aber
kommen Bilder und Farben in den Com-
puter? Dazu kldren wir, was Farben sind,
beschéftigen uns mit der menschlichen
Wahrnehmung um dann zu verstehen,
wie der Computer damit umgeht.

29.10.

10:00 - 13:00 Uhr 14:00 - 17:00 Uhr 14:00 - 17:00 Uhr 17:30 - 18:30 Uhr

Lange Computernacht

Sehen Sie, was Ihre Tochter in drei Tagen erlebt hat und kommen Sie zur Abschlussveranstaltung der Workshoptage. Surft, chattet, spielt und arbeitet am Com-
puter und im Internet, bis Ihr iiber der Tastatur einschlaft. Bitte Sachen zum Ubernachten (Schlafsack, Isomatte) und - falls vorhanden - Kopfharer mitbringen!

17.00 - 08:00 Uhr



